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4 - CONFIGURACIONES INICIALES BASICAS

Estas configuraciones deberan hacerse una sola vez durante la puesta en marcha del
programador. Al corresponder a pardmetros basicos, provocan el reinicio del
programador y, por lo tanto, deberan hacerse mientras no haya programas de riego en
ejecucion. Las configuraciones se guardan automaticamente en memoria no volatil.

MUY IMPORTANTE: La configuracion de las pantallas 96 y 98 (n° de salidas de cada
tipo) debe hacerse teniendo en cuenta el maximo que va a conectarse, puesto que la
unidad realiza automéaticamente la asignacién de bornes de salida. Un cambio
posterior puede provocar unareasignacion que necesite modificar el cableado.

Para activar la configuracién de una pantalla basica debe posicionarse hacia arriba el mini-
interruptor nimero 1 (izquierda) situado en el médulo visualizador de la parte interior de la
puerta. A continuacion debera mantenerse pulsado el boton/pulsador del visualizador hasta
que el primer campo de la pantalla a configurar empiece a parpadear. Mediante giros a
derecha e izquierda del botén se modifica el campo. Pulsar para acceder al siguiente
campo y asi hasta terminar la configuracion. Las configuraciones se guardan en memoria
no volatil. Al finalizar las configuraciones basicas, reposicionar el mini-interruptor 1 hacia
abajo (todos deberan quedar hacia abajo). Esto impedira modificaciones de la
configuracién bésica sin abrir la puerta del programador.

4.1- CONFIGURACION SALIDAS POR RELE (Pantalla 96)

€~ CNF.SﬂL.EELE(lE%

Inwect: @ Agitad:
Filtro: B8 BombFe: 8
GenDie: 1 Bomba = 1

En esta pantalla se configuran las salidas por relé. En la primera linea, a la derecha entre
paréntesis, se indica el nimero de relés disponibles en el programador.

¢ Seindicara el n° de inyectores que van a controlarse por relé (en el caso de
que los haya). Deben ser todos controlados por solenoide o por relé. No se
admite mezcla. Se configura a ‘0’ si no los hay.

e Seindicara el n° de agitadores que van a controlarse por relé (en el caso de
gue los haya) . Se configura a ‘0’ si no los hay.

e Seindicara el n° de etapas de filtro que van a controlarse por relé (en el caso
de que haya lavado de filtro). Las salidas deben ser todas por relé o por
solenoide. Se configura a ‘0’ si no las hay controladas por relé (o no hay filtro).

e Seindicara con ‘1’ si hay salida de bomba de fertilizante.

e Seindicard con ‘1’ si hay salida de relé para el arranque de generador diesel.

e Seindicara con ‘1’ si hay salida de relé para el arranque de bomba.

4.2- ASIGNACION DE SALIDAS DE RELE (Pantalla 97)

27= No 1a SHLIH.RELE

Inuect: Agitad:
Filtro: EombFe:
GenDie: 4 Bomba = 5

Una vez configurada la pantalla anterior, el programador asigna automaticamente las
salidas de relé. En esta pantalla se muestra la primera salida de relé asignada a cada
funcion.

Por ejemplo, en la pantalla se indica que los 3 agitadores corresponderan respectivamente
a las salidas de rele: 1, 2, y 3, la activacion del modem telefonico a la salida 4, el control del
generador diesel a la salida 5 y el control de la bomba a la salida 6.
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4.3- CONFIGURACION SALIDAS POR SOLENOIDE (Pantalla 98)

98- CNF.SAL.SOLE(18>
Hilos:2 UalGen:

Sector: 3 BombFe:
Inwect: 3 Filtro:

En esta pantalla se configuran las salidas por solenoide. En la primera linea, a la derecha
entre paréntesis, se indica el nimero de salidas disponibles en el programador (depende
del nimero de hilos de solenoide configurados). Todos los solenoides empleados deberan
ser del mismo nimero de hilos.
e Seindicara el n° de hilos de los solenoides (2 6 3).
e Seindicaré si hay valvula general. Se configura a ‘0’ si no la hay.
e Seindicara si hay bomba de fertilizante. Se configura a ‘0’ si no la hay.
¢ Seindicara el n° de inyectores que van a controlarse por solenoide. Deben
ser todos controlados por solenoide o por relé. No se admite mezcla. Se
configura a ‘0’ si no los hay.
e Seindicara el n° de etapas de filtro que van a controlarse por solenoide (en el
caso de que haya lavado de filtro). Las salidas deben ser todas por solenoide o
por relé. Se configura a ‘0’ si no las hay controladas por solenoide (o no hay
filtro).
e A continuacioén el programador calculara cuantas salidas de solenoide quedan
disponibles para el control de sectores y lo indicara en la posicion ‘Sector’.
Debe notarse que si el programador dispone de la opcién ‘radio’ podra
disponerse de 26 sectores. Todos estaran disponibles por radio a través de
receptores RadioTUBE. Solamente los indicados lo seran también por cable.

4.4- ASIGNACION DE SALIDAS DE SOLENOIDE (Pantalla 99)

99—~ N° 1a SALID.SOLE
UalGen:

Sector: 2 BombFe:
Inwect: 7 Filtro:

Una vez configurada la pantalla anterior, el programador asigna automaticamente las
salidas de solenoide. En esta pantalla se muestra la primera salida de solenoide asignada
a cada funcion.

Por ejemplo, en la pantalla se indica que la Valvula General corresponde a la salida 1 y los
Sectores 1 a 6 a las salidas 2 a 7 respectivamente y las salidas de inyectores 1 a 3 de la 8
a la 10 respectivamente.

4.5- CONFIGURACION GENERAL FERTIRRIGACION (Pantalla 102)
Se configura en nimero de fertilizantes de la instalacion y el tipo de fertirriego:

- Node fertilzantes: 0 6 1 a 5. Si 0, no hay fertirriego

- Tipo de fertirriego:

0 Serie por tiempo: Un fertilizante tras otro. En un programa de riego se
va a definir el tiempo de cada fertilizante.

o Serie por volumen: Un fertilizante tras otro. En un programa de riego
se va a definir el volumen de cada fertilizante. Es necesario un
contador general de fertilizante.

o Paralelo por tiempo: Todos los fertilizantes se aplican
simultdneamente. En un programa de riego se va a definir el tiempo de
cada fertilizante.

o Paralelo por volumen: Todos los fertilizantes se aplican
simultdneamente. En un programa de riego se va a definir el volumen
de cada fertilizante. Es necesario un contador individual para cada
fertilizante.
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102- CHNF1.FERTIRRIG.
Num.Fertilizantes: 3

Tiro de Fertirriego:
Serie ror tiemPo

Notas:

- Sino se emplea fertirrigacion, se configura el n® de fertilizantes a 0 y el tipo a ‘Sin
fertirriego’.

- Cada programa de riego puede o0 no emplear fertirrigacion y en este caso el
namero de fertilizantes puede ser de hasta el nUmero méaximo definido.

- Eltipo de fertirriego sera siempre el definido.

4.6- CONFIG. AGITADORES FERTILIZANTES (Pantallas 104 a 108)
Se configuran los tiempos de preagitacion (antes de iniciar la fertilizacion) y agitacion
durante la fertilizacion.
- Tiempo de preagitacion. De 0 a 63 minutos
- Tiempo de agitacion marcha: De 0 a 63 minutos
- Tiempo de agitacion paro: De 0 a 63 minutos

Durante la fertilizacion, si el tiempo de agitacion paro es 0 y el de agitacion marcha es
distinto de 0, el agitador siempre estara en marcha
Si el tiempo de agitacion marcha es 0, el agitador se parara después de la preagitacion

108~ ([CHNF.FERT.3
T.Preagitacion= 1 mi

i
T.Ag9it. Marcha= 2 mi
T.Agit. Paro = 8 mi

4.7- CONFIGURACION CONDICIONES PROGRAMAS - 1 (Pantalla 111)

- E.Stop : Corresponde al nimero de entrada digital que, mientras esta cerrada
(contacto cerrado), forzara una parada de los programas en curso y no permitira el
arranque de nuevos programas. Se configurara a '0’ si no se emplea esta funcion.

- E.Pausa: Corresponde al nUmero de entrada digital que, mientras esta cerrada
(contacto cerrado), forzara una pausa de los programas en curso y no permitira el
arranque de nuevos programas, que quedaran pausados. Al finalizar el estado de
pausa, se reemprendera la marcha de los programas pausados. Se configurara a
'0’ si no se emplea esta funcién.

- E.Preso : Corresponde al numero de entrada digital a la que se conecta un
presostato diferencial para el inicio de lavado de filtros (ver apartado 4.14).

- Retard.Sect : Es el retardo entre abrir o cerrar un sector y el siguiente, cuando al
inicio o fin de un riego se proceda a abrir o cerrar sectores. Este retardo se aplicara
en los sectores donde se haya configurado retardo: Retardo de apertura, Retardo
de cierre o Retardo de apertura y cierre (Ver configuracion de sectores). Unidades
de 15 segundos.

111 - CHNF1.PROGRAMAS

=

E.5tor: 2 E.Pausat: 3

E.Preso: 4
Retard.Sect: 1 %1359

Nota: En el histérico se indica el inicio y el fin de STOP y PAUSA, con el n® de
programa de riego afectado.
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4.8- CONFIGURACION CONDICIONES PROGRAMAS - 2 (Pantalla 112)

ii1z2- CHF2.PROGRAMAS
Paro B>Gmax: Ho

Paro B<{Bmax-4: Ho
B valido: 5 (minutl

Paro por caudal superior al maximo: Si en la definicion de cada sector se define
su caudal maximo previsto, al inicio de un programa el programador calcula la
suma de caudales de los sectores asociados y durante el riego comprueba si este
caudal se supera, en cuyo caso para el riego y genera una alarma. Es necesario
gue exista un contador de agua general conectado al programador. Si no se desea
esta funcién, seleccionar ‘No'.

Paro por caudal inferior a una cuarta parte del maximo. Parecido al punto
anterior pero para caudal minimo. Si durante el riego el caudal cae por debajo de ¥
del maximo, se para el riego y se genera una alarma. Si no se desea esta funcion,
seleccionar ‘No'.

Q valido: Es el tiempo minimo en que el caudal debe ser de forma continua
superior a Qmax o inferior a ¥4 de Qmax para que se produzcan las condiciones de
alarma anteriores (Configurable de 0 a 60 minutos). Este tiempo permite que se
sobrepase el caudal maximo o minimo durante un tiempo sin que se de la
condicién de alarma (por ejemplo durante el llenado de tuberias al inicio de un
riego).

4.9- CONFIGURACION MOTOR DIESEL Y BOMBA (Pantalla 114)

Arranque generador diesel: Se configura el tiempo de arranque del generador. (0
a 9 x 15 Segundos). Al inicio de un riego, si los sectores empleados necesitan
generador diesel, se arrancara el generador y se esperara este tiempo antes de
iniciar el riego.

Arranque bomba: Al inicio de un riego, si los sectores empleados necesitan
bomba, esta se arrancara. Puede definirse si debe arrancar antes (A de avance) o
después (R de retardo) de la apertura de los sectores. (0 a 9 x 15 Segundos).

Paro bomba: Al final de un riego, si la bomba estaba en marcha se parara la
bomba. Puede definirse si debe pararse antes (A de avance) o después (R de
retardo) del cierre de los sectores. (0 a 9 x 15 Segundos)

Notas:

El arranque de bomba en Avance o la apertura del primer sector de un riego,
siempre se iniciara después del tiempo de arranque del generador, en caso de que
exista.

El control del generador se realiza mediante una salida de contacto de relé.
Contacto cerrado mientras deba estar en marcha.

El control de la bomba se realiza mediante una salida de contacto de relé. Contacto
cerrado mientras deba estar en marcha.

Si hay varios programas en ejecucién simultanea, el generador diesel y la bomba
se controlan por todos ellos. No se para el generador o la bomba si hay otros
programas en ejecucion que los necesitan o que van a necesitarlos de inmediato
(programa encadenado).

114-CHNF. DIEGELJBDHEH
T.ArrGenDie:

T.ArrBombat: A
T.ParBomba: R
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4.10 - ESTADOS ENTRADAS DIGITALES vy FILTRO (Pantalla 95)

95— ESTADO ENT.DIGIT

1:
o:

En esta pantalla se muestra el estado de las 6 entradas digitales disponibles (en opcién
hasta 14 entradas).

Guion bajo -> Entrada contacto abierto

Rectangulo -> Entrada contacto cerrado

También puede configurarse el tipo de filtro de cada una. Para ello pulsaremos hasta que
aparezcan valores numéricos an cada una de las posiciones. Mediante giros y pulsacion
del botén podemos configurar el valor temporal del filtro de cada una.

- 0-Sinfiltro

- 1-Filtrode 75 mS

- 2 -—Filtro de 2 Seg

- 3 -—Filtro de 4 Seg
Para entradas de pulsos de contador se aconseja el filtro tipo 1.

4.11- CONFIGURACION RADIO (s6lo si opcién) (Pantalla 120)
Permite configurar el transmisor radio del programador para el enlace radio con
unidades remotas RadioTUBE de apertura/cierre de sectores a distancia. Las unidades
RadioTUBE pueden estar situadas a distancias de mas de 2 Km del programador y se
alimentan mediante pila con autonomia de mas de 5 afios.

120- CNF. RADIOTUBE
Canal: 8

Code: 888

- Canal: Se configura el canal radio: Un digito hexadecimal (La9y AaF)
- Code: Se configura el codigo de seguridad: 3 digitos hexadecimales.

Los receptores RadioTUBE deberan configurarse con el mismo canal y cédigo de
seguridad. En este caso los sectores disponibles mediante salida local por hilos en el
programador también lo seran mediante salida remota y el resto (hasta 26) lo seran
Unicamente mediante salida remota. Hay disponibles 2 modelos de unidad remota
RadioTUBE, de 2 salidas y de 10 salidas.

4.12- CONFIGURACION ModBus (s6lo si opcion) (Pantalla 122)
Se trata de la configuracion del puerto serie RS-485 con protocolo ModBus RTU.

1z22- CONF.COM MODBUS
Dir.ModBus:

1
2688 beps GH1
E.OH COM: @

- Direccién ModBus de unidad

- Velocidad del puerto

- Formato de caracter

- Entrada ON COM: Numero de entrada digital del programador para activar el
puerto RS-485 ModBus RTU. Debe mantenerse activada (contacto cerrado)
durante las comunicaciones. Si se configura ‘0’, el puerto queda siempre activo. Si
el programador se alimenta a pilas, es conveniente emplear una entrada para que
el puerto este solamente activo durante las comunicaciones.
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4.12- CONFIGURACION CONTADOR AGUA (Pantalla 133)
Si se dispone de contador de agua general, se debera configurar. Permitira realizar
riegos por volumen.

12— CONTADOR AGUA
Total= BBEEE154 m3
Caudal=

8.88 m3-h

133~ CONTADOR AGLUA
Ent: 2 Peso= 1 md
Minut..Frara Q=8 = 12

En la pantalla de configuracién se configurara:

- N°de entrada digital donde se conectara el emisor de pulsos (comprobar en la
pantalla 95 el nivel de filtraje de dicha entrada. Se aconseja el filtro tipo 1 (75 mS).

- Peso del impulso enm3 (1L ; 10L ; 100L ; 1m3; 10 m3)

- Minutos para caudal cero (de 2 a 32). Es el tiempo en el que el caudal pasara a
indicar 0 m3/h después de recibido un ultimo pulso. Ver tabla.

Peso=1 L Peso=10 L Peso=100 L Peso=1 m3 Peso=10 m3
2 minut. Qmin=0,03 m3/h Qmin=0,3 m3/h Qmin=3 m3/h Qmin=30 m3/h -
5 minut. Qmin=0,01 m3/h Qmin=0,12 m3/h Qmin=1,2 m3/h Qmin=12 m3/h Qmin=120 m3/h
8 minut. - Qmin=0,07 m3/h Qmin=0,75 m3/h Qmin=7,5 m3/h Qmin=75 m3/h
10 minut. - Qmin=0,6 m3/h Qmin=6 m3/h Qmin=60 m3/h
15 minut. Qmin=0,4 m3/h Qmin=4 m3/h Qmin=40 m3/h

En funcién del peso del pulso y de los minutos configurados para caudal(Q)=0, se
podra medir un caudal minimo por debajo del cual la unidad pasara a indicar 0.

4.13- CONFIGURACION CONTADORES FERTILIZANTE (Pant. 128 a 132)
Se emplean contadores de fertilizante si se van a realizar fertirriegos del tipo serie o
paralelo por volumen. En fertirriego serie por volumen se empleara Unicamente el
contador 1 de fertilizante. En fertirriego paralelo por volumen se emplearan tantos
contadores como fertilizantes.

12— COMTADOR FERT.1
Total= BBEEEEEE L
Caudal= 8.88 L-h

132- CONTADOR FERT.1

Ent: 1 Peso= 1L
Mirnut.rara =0 = 12

En la pantalla de configuracion se configurara:

- Ne°de entrada digital donde se conectara el emisor de pulsos (comprobar en la
pantalla 95 el nivel de filtraje de dicha entrada. Se aconseja el filtro tipo 1 (75 mS).

- PesodelimpulsoenlL (0,001L;0,01L;0,1L;1L;10L)

- Minutos para caudal cero (de 2 a 32). Es el tiempo en el que el caudal pasara a
indicar O L/h después de recibido un ultimo pulso. Ver tabla.
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Peso=0,001L | Peso=0,01L Peso=1L Peso=10 L Peso=100 L
2 minut. Qmin=0,3 I/h Qmin=3 I/h Qmin=30 I/h Qmin=300 I/h -
5 minut. Qmin=0,12 I/h Qmin=1,2 I/h Qmin=12 I/h Qmin=120 I/h Qmin=1200 I/h
8 minut. - Qmin=0,7 I/h Qmin=7,5I/h Qmin=75I/h Qmin=750 I’h
10 minut. - - Qmin=6 I/h Qmin=60 I/h Qmin=600 I’/h
15 minut. - - Qmin=40 I/h Qmin=400 I/h

En funcién del peso del pulso y de los minutos configurados para caudal(Q)=0, se
podra medir un caudal minimo por debajo del cual la unidad pasara a indicar O.

4.14- CONFIGURACION LAVADO FILTROS (so6lo si opcion) (Pant. 113)
La unidad puede realizar el lavado automatico de filtros de hasta 8 etapas. Los inicios
de lavado pueden ser por entrada de presostato diferencial, por tiempo transcurrido y
por volumen transcurrido.

En las pantallas 96 6 98 se configurara el nimero de etapas de filtro. Valores validos
son 0 (no hay filtro) o de 1 a 8 etapas. Las salidas de control de lavados pueden ser por
relé (se configuran en la pantalla 96) o por solenoide (se configuran en la pantalla 98).

Si hay presostato diferencial para inicio de lavados, se configurara el n® de entrada
digital empleada, en el campo E.Preso de la pantalla 111. Configurar al valor 0 si no se
emplea. La entrada de presostato incorpora un filtro de 15 segundos. Se necesitan 15
segundos continuos de entrada activa para iniciar el lavado.

En la pantalla 113 se configurara el funcionamiento del lavado.

En Peri se configurara el periodo entre lavados. Admite lavado por tiempo (de 00:05 a
99:59) y/o por volumen de contador de agua (hasta 9999 m3). Se configurara a 0 el
campo que no aplique. Los contadores internos de tiempo o volumen entre lavados
s6lo se incrementan mientras haya algun sector de riego abierto.

En T.Act se configurara el tiempo de apertura de cada etapa de filtro (10 a 99

segundos)

En T.Pau se configurara el tiempo de pausa entre aperturas de etapa de filtro (5 a 99

segundos)

En L.Segui se configurara el nimero méaximo de lavados seguidos admisible antes de
dar alarma de filtro. Se considera un lavado seguido a aquel que se inicia debido a que
la entrada de presostato esté activa a los 120 segundos del final del lavado anterior. Si
se configura a 0, esta funcion de alarma queda desactivada. (Ejemplo: Si se configura a
1, admitird un lavado inicial y un lavado seguido y daria alarma si se diese la condicién
después de este). La unidad permanece en alarma de lavados seguidos hasta que se
proceda al borrado manual de ésta (ver siguiente parrafo). Durante la alarma la unidad
no realiza lavados de filtro. Los inicios y finales de alarma de lavados seguidos quedan
registrados en el historico.

CntLv es el contador de nimero de lavados. Se incrementa al inicio de un lavado.
Puede ponerse a 0 entrando en configuracién de esta pantalla. La puesta a 0 también
termina (borra) la condicién de alarma de lavados sequidos en caso de que esté activa.

ii1=-

CHF.FILTROS

Peri=B@:85 & 8815 m3

T.Act=28 T.Pau= 5 59
L.Segui=1 CnhtlLv=86885
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4.15- CONFIGURACION DEL MODEM 3G/4G (S(')Io Si OpCic')n) (Pant. 121)

Ver manual especifico.

FIN DE LAS CONFIGURACIONES INICIALES BASICAS
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5 - CONFIGURACION DE SECTORES (Pantallas 62 a 87)

Las configuraciones de sectores se realizaran antes de que los programas los empleen.
Pueden hacerse o maodificarse en cualquier momento, incluso mientras el programador
est4 realizando riegos.

- SectXX: XX es el numero de sector (del 01 al 26)

- Superficie del sector (Ha): Se configurara la superficie del sector. Esto permitira
realizar riegos de volumen (es necesario contador de agua) en unidades de I/m2 en
vez de m3. Si no se van a realizar riegos por volumen o se prefiere emplear
volumen absoluto en m3, puede entrarse cualquier valor (no se admite 0, puesto
que el valor 0 hace que se considere el sector como sector inexistente).

- Retardo: Retardo entre maniobras de apertura o cierre en sectores consecutivos.
El valor del retardo en segundos se configurd en la pagina 111. Se emplea para
eliminar el golpe de ariete.

0 Sinretard : Sin retardo

o Ret.Cierre : El sector retardara su cierre respecto al cierre del anterior

0 Ret.Apertu : El sector retardara su apertura respecto a la apertura del anterior
0 Ret.Ap&Ci : Retardo en apertura y en cierre

- Qmx: Se configura el caudal maximo previsto del sector. Se emplea para calcular
el caudal maximo durante un riego (suma de caudales de los sectores) y permitir
las alarmas por caudal (demasiado alto o demasiado bajo). Ver configuracion de la

pantalla 112.

- VaGe: Se configura a ‘Si’ si el sector necesita que se abra también la valvula
general

- Generad: Se configura a ‘Si’ si el sector necesita que el generador diesel esté en
marcha

- Bomba: Se configura a ‘Si’ si el sector necesita que la bomba esté en marcha

- T=:Es el totalizador del tiempo total con el sector abierto (hasta 9999 horas y 59
minutos). Puede ponerse a 0 entrando en configuracion del sector.

Nota: El nimero de sectores disponibles depende del nimero de salidas de solenoide
de la unidad y de la configuracién de asignacion de salidas de solenoide realizada. Ver
pantallas 98 y 99. Si el programador dispone de la opcion radio para el control de
sectores remotos mediante médulos RadioTUBE, siempre se podran configurar los 26
sectores. En este caso los sectores disponibles mediante salida local también lo seran
mediante salida remota y el resto (hasta 26) lo seran Unicamente mediante salida
remota. Hay disponibles 2 modelos de unidad remota RadioTUBE, de 2 salidas y de 10
salidas.
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6 — PROGRAMAS DE RIEGO (Pantallas 17 a 61)

El programador dispone de 45 programas de riego. Las configuraciones de programas
pueden hacerse o modificarse en cualquier momento, incluso mientras el programador
est4 realizando riegos.

Tipos de programa:

17-Pra@l EEH—LHHJUSD
Semanal '"51559@?? g:ﬁ E,Ta?lﬂéﬁﬁ
On=88:88 Enc:-— Fert

22-Pr9B6 PERI(DIAS)S

U= 85186 m3 T=B2:186

Periodico Sec— 6, @, @, B, O
On=B38:88 Enc:-- Fert
21 -pPra@S ENCADEMADO

Encadenado U= BEEE w3 T=685: 868

Sec— 4, B, B, B, @
Enci—-- Fert

- PrgXX: XX es el nimero de programa (del 01 al 45)

- Tipo de programa: SEM (semanal); PERI(periddico); ENCADENADO
0 Programa Semanal: Se ejecuta los dias de la semana marcados
0 Programa Periddico: Se ejecuta cada N dias. Nde 1 a9
0 Programa Encadenado: Se ejecuta inmediatamente después de otro

programa que lo llame. Puede encadenarse a cualquier tipo de programa.

- V:Volumen a regar. Necesita contador de agua general. Puede definirse en m3 (0
a9999) o enl/m2 (0 a 99,99). En este ultimo caso se empleara la suma de
superficies de los sectores del programa para calcular el volumen total del riego. Si
el valor es 0, se realizara un riego por tiempo.

- T: Tiempo de riego (00:00 a 99:59). Si el tiempo es 0, se realizara un riego por
volumen. Si el volumen y el tiempo son distintos de 0, el riego terminara con la
condicién que suceda antes.

- Sec: Se definen los sectores del riego. Hasta 5 sectores. El valor 0 indica no
sector. La apertura o cierre se realizara en el orden izquierda — derecha.

- On: Hora de inicio del riego (el riego encadenado no dispone de est campo puesto
gue empieza al final del riego que lo haya encadenado)

- Enc: Se define el n® de programa encadenado que debe arrancar a continuacion.
Si no debe arrancarse un encadenado, configurar ‘— .

- Fert: Se indica si el programa debe realizar Fertirrigacion. Si no debe realizar
fertirrigacion, configurar ‘— "

Nota:
El programador puede realizar hasta 4 programas de riego simultaneo (se
visualizan en las pantallas de programa en ejecucion, 134 a 137).
Excepciones:
- No puede ejecutarse simultineamente mas de un programa con riego por
volumen (un solo contador de agua). Registra el error en el historico.
- No puede ejecutarse simultaneamente mas de un programa con
fertirrigacion. Registra el error en el histérico.
- No pueden ejecutarse simultaneamente programas que empleen un mismo
sector de riego. Registra el error en el histérico.
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7/ — PROGRAMAS DE RIEGO - FERTIRRIEGO

Los programas de riego con fertirriego disponen de una segunda pantalla donde se definen
los valores de fertilizante. Durante la programacion se accede a esta pantalla de forma
automatica después del campo Fert.

N? de programa
Pantalla de de riego
fertirriego
Cantidad de fertilizante

Fertirriego por tiempo
HH:mm

Fertirriego por volumen

L -Siriego por volumen en m3

Lim2 - Siriego por volumen en Lim2
Preriego gop

m3 - Si riego por volumen
Postriego HH:mm - Si riego por tiempo

F1 a F5: Se definen las cantidades de cada fertilizante. Solamente se pueden definir las
cantidades de fertilizante del nimero de fertilizantes configurado (1 a 5)(pantalla 102).
En funcién del tipo de fertirriego configurado (pantalla 102), las unidades de cantidad
de fertilizante seran por tiempo en HH:mm, o en volumen en Litros (0 a 9999) si el
programa riega por m3 o en L/m2 si el programa riega por L/m2 (0 a 9,99).

Pre: El prerriego corresponde al volumen de agua (m3) o tiempo (HH:mm) que debe
transcurrir antes de que empiece la inyeccion del primer fertilizante.

Pos: El postriego corresponde al volumen de agua (m3) o tiempo (HH:mm) que debe
transcurrir despues de finalizado el dltimo fertilizante, antes de que termine el riego. En
el caso de que el riego terminase durante la fertilizacion, el programador terminara la
fertilizacion y no terminara el riego hasta pasado el volumen o tiempo de postriego.
Esta condicion se sefialara como una alarma y quedara registrada en el histérico.

Nota:
Las pantalla de fertirriego de los programas que lo tienen, se presentan a continuacion
de la pantalla de programa de riego solamente en el sentido de avance de pantallas.

MUY IMPORTANTE:

- Sise modifica alguna de las pantallas del apartado Configuracién Inicial
Bésica, deberan verificarse los programas de riego y fertilizante, puesto que
pueden quedar sustancialmente alterados.
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8 - PUESTA EN HORA (Pantalla 140)

140- FECHR-HORA
Lunes

11-12-2017
12:38:12

Poner fecha y hora. El reloj funciona siempre que la unidad esté alimentada. Si se
alimenta a través de la entrada de 12 VCC mediante una fuente externa conectada a la
red eléctrica, es conveniente también conectar una pila de litio como alimentacién de
emergencia para que el programador (y el reloj) siga en marcha en caso de un corte en

el suministro.

9 - EACTOR DE RIEGO (Pantalla 141)

14i- FACTOR RIEGO *
Correccion de TiemPo

g Unolumen rFrogramas
188 *

Permite modular los tiempos y volimenes configurados en todos los programas sin
necesidad de modificarlos. De esta forma pueden adaptarse facilmente los programas a las
condiciones meteorolégicas cambiantes. Permite el ajuste de los valores de volumen y
tiempo programados, desde el 1% al 150 % en pasos de 1%. El valor 0% inhibe la

ejecucién de programas.

10 - PROGRAMAS ACTIVOS (Pantallas 134 a 137)

13?- PROG. ACTIUVOD A
Prog. 3 Regando

Uol.restante=0800 n3
Tiemr.restante=00: 22

En estas pantallas se muestran los programas que se estan ejecutando (regando) en este
momento (hasta 4). Estan numeradas como A, B, C y D.

11 - ESTADOS SALIDAS Y FORZADO (Pant. 138 y139)

Inyectores 2 y 3 cerrados (por programa)
Inyector 1 abierto (por programa)

13s-ESTADD v FORZADO
Inwect: 11l BomFe: T

Ag9itad:2iT.
Filtro

Agitador 1 forzado abierto
Agitador 2 forzado cerrado
Agitador 3 cerrado (por porgrama)

Pantalla 138: Pantalla de salidas: Inyectores, Bomba Fertilizante, Agitadores y Filtros
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139-ESTADO w FORZADO
UalG:d GeDi:d Bomb:d

Sect 1:4444444dddddd
Sectid4: Lldddddddddll

Pantalla 139: Pantalla de salidas:
Valvula General, Generador Diesel, Bomba 'y
Sectores de riego

En estas pantallas observamos el estado de las salidas:
- Flecha simple hacia abajo: Salida cerrada (por programa de riego)
- Flecha simple hacia arriba: Salida abierta (por programa de riego)
- Flecha doble hacia abajo: Salida cerrada (forzada)
- Flecha doble hacia arriba: Salida abierta (forzada)

También permite forzar las salidas. Para forzarlas (abiertas o cerradas), se pulsara el boton
hasta que parpadee la primera posicion. Con giro del boton a derecha o izquierda
seleccionaremos:

Punto - Salida no forzada. Tomard el estado actual segin programa

Doble flecha arriba = Salida forzada en apertura (abierta siempre)

Doble flecha abajo - Salida forzada en cierre (cerrada siempre)
Con nueva pulsacién pasaremos a la siguiente. Repetir hasta la Gltima posicién.

12 — ALIMENTACION (Pantalla 94)

B 24— ALIMENTACION B
= Alim. 12U=11.9 U =
E B

Alim.Pila= 7.2 U

En esta pantalla se muestran las tensiones de alimentacion de la unidad. La unidad puede
alimentarse exclusivamente mediante pila si no se emplean relés de salida. En el caso de
que existan relés debera alimentarse a 12 VCC, en cuyo caso puede emplearse la pila
como alimentacion de emergencia durante una caida de los 12 VCC. La conmutacién entre
alimentaciones es automatica.

La pila debera cambiarse cuando su tension sea inferior a 5,5 V. En alimentacion exclusiva
mediante pila, la duracion de la misma sera superior a los 2 afios. Las medidas de tension
se realizan automatica y periédicamente. Una pulsacién corta sobre el botén
selector/configurador fuerza la realizacion de una nueva medida (aparece asterisco en la
parte superior derecha para sefialar la accion).

13 — VERSION FIRMWARE (Pantalla 93)

En esta pantalla se muestran las versiones de firmware de la unidad. Aparece la del
moédulo Base y la del mddulo Visualizador.

El firmware de la unidad puede actualizarse mediante la conexion local a PC y la aplicacion
ProgJOKER Suite suministrada por Farell Instruments con el programador. De esta forma
pueden afiadirse facilmente, en campo, nuevas funciones y mejoras a la unidad.
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14 — HISTORICOS DEL RIEGO (Pantallas 1a 16)

Presenta un historico de las Ultimas 16 acciones o alarmas.
El histdrico 0 (pantalla 1) corresponde al mas reciente y el -15 (pantalla 16) al mas
antiguo.

- Se presenta la fecha y hora del inicio y fin de riego de cada programa.

- En el caso de incompatibilidades (por ejemplo un programa que deba
iniciarse con riego por volumen cuando otro programa esta regando por
volumen) indicara esta causa.

- También se registran los estados de pausa y reinicio de un programa

01— RG.HISTORICO @& Indica que a las 12:00 se ha iniciado el
13712 12:88 programa 3
Inicia
Pro9rama 3

02— RG.HISTORICO -1 Indica que a las 01:00 ha finalizado el
13712 ©1:88 programa 1
Finaliza
Prodrama 1

Indica que a las 01:00 debia arrancar el

03— RG.HISTORICD -2 programa 2 pero no ha podido hacerlo, al
13712 B81:08 emplear sectores que estaban siendo

Mo iniciaiConfl.Sect empleados por el el programa 1, que estaba

Prod 2 con PROG 1 en marcha (Conflicto de sectores)

04— RG.HISTORICD
13712 AEs11 Indica que a las 00:11 se ha iniciado el
Inicia programa 1
Programa 1

s

Mensajes del historico:

Inicia El programa ha arrancado

Finaliza El programa ha finalizado

No inicia: Entr. STOP El programa debia arrancar pero no lo ha hecho por entrada STOP
activa

No inicia: Entr.PAUSA | El programa en curso se ha pausado por entrada PAUSA activa

No inicia: Confl.Sect El programa no ha arrancado puesto que emplea un sector que ya
esta abierto en este momento por otro programa

No inicia: Confl.Fert El programa no puede arrancar puesto que emplea fertirriego y hay

otro programa en curso que lo esta empleando.

No inicia: 4ProgSimul El programa no puede arrancar puesto que ya se estan regando 4
programas en este momento

No inicia: 2ProgVolum | El programa no puede arrancar debido a que emplea riego por
volumen y hay otro programa ejecutandose en este momento que
también emplea riego por volumen (un contador general)

Finaliza: Q > Qmax El programa ha finalizado por ser el caudal superior al maximo
previsto

Finaliza: Q < Qmax/4 El programa ha finalizado por ser el caudal inferior al minimo
previsto

Fin sin acabar ferti El programa ha finalizado por volumen o tiempo, sin haber

terminado la fertirrigacion (se ha cerrado el fertilizante y se ha
afadido el tiempo o volumen de postfertirriego)

Fin por caida 12 V El programa empleaba salidas de relé (que necesitan alimentacion
a 12V) y ha finalizado debido a caida de los 12V
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